Comment booster la vitesse de DeSmMuUME +
comparatif des différents « magnification
filters »

By Eliastik (eliastiksofts.com)

Suivez ce petit guide pour savoir comment booster la vitesse de DeSmuME, un
émulateur de la Nintendo DS assez complet mais qui consomme pas mal de ressources. Il
y aura également un comparatif des différents Filtres améliorants les graphismes
(également appelé « upscaling » ou « magnification filter » sur l'émulateur.

La configuration recommandée pour DeSmuME

La F.A.Q de desmume.org recommande la configuration suivante pour faire tourner
convenablement ['émulateur:

» Au moins Windows XP en SP2, Mac OS v10.5.8 Leopard ou Linux avec le kernel 2.6
(pas vraiment un probleme) ;

» Un processeur équivalent ou supérieur au Intel Core 2 Duo @2.0 GHz (processeur
datant de 2009) (minimum requis) ou un processeur équivalent ou supérieur au
Intel Core 2 Duo @3.0 GHz (recommandé) ;

» Au moins 1 GB de RAM (minimum) ou > 2 GB (recommandé) ;

DeSmuME est trés gourmand en ressources processeur (il pompe entre 60% et 80% du
processeur en jeu) ; il utilise cependant peu la carte graphique dans sa configuration par
défaut et est peu gourmand en RAM (il prend environ 200-300 Mo la plupart du temps).

Donc si vous avez un processeur décent datant d'apres 2009, vous pouvez faire tourner
['émulateur correctement avec les réglages que je vous donnerai. Si vous possédez un PC
datant d'avant 2009 ou un netbook (souvent équipés de processeurs basse-
consommation type Intel Atom), vous aurez un peu de mal a faire tourner l'émulateur.

Le lien de téléchargement de DeSmuME

Pour télécharger DeSmuME, rendez-vous a cette adresse :
http://desmume.org/download/. Choisissez la version destinée a votre systéme
d'exploitation, et si votre ordinateur dispose d'un processeur 64 bits, prenez la version
x64.

La version de DeSmuMe utilisée dans ce document est la version 0.9.11 x64, tout ¢a sur
Windows 10. Les réglages peuvent étre différents sur les autres systémes d'exploitation.

Les réglages a effectuer pour booster les performances



http://desmume.org/download/
http://eliastiksofts.com/

Tout d'abord, sélectionnez « Emulation Settings dans l'onglet « Config ». Une fenétre va apparaitre, changez les réglages suivants :

[ Emulation settings

BIOS General
[ Use extemnal BIOS images ] Enable Advanced Bus-Level Timing
C O ey, } Thiz will improve or fix zome games, but it iz very costy.
SmuME 0.9.11 x64 ARMIBIOS image: Disable this if you want more speed, but not if you're TASing.
File View Cunfig Tools HE|p Ezpecially helpful if running at 99% ARM3.
) i ] Debug
Ea h | E E Frame Sklp # AR BICIS el IF you have to azk, you don't need to change these.
| Ernulation SE'l'l_mgs [TUse 8B debugger mode when starting execution
3D Settings Ermulate Swls with BIOS images (otherwise, HLE] []Emuiats Ensata
- . Patch Delayloop 5w [speed hack) CPU emulation made
Sound Settings - =
Firrnware Se dynamic recomplier
Firrnware Settings )
. 9. T Block Size [1..100] (1 - accuracy, 100 - fastest]
Microphone Settings I, Firmware image:; Enabling this will get wou 0-50% speedups. [tis optional because it
may shill contain zome small bugs. due mostly merely to newness,
. a 5lot 1 which can safely be fised in time. Furthermore, you may have to
- ~ Slot 2 (GBA slot) h Bt from firmware (ike the NDS) tur'!e the block size to prevent gome game.slfrul:m breaking.
- Load User Settings from file Thiz should not be azsumed to be deterministic.
Autodetect Save Type » o £
| — ROM Loading I Cancel
Control Config t
Hotkey Config Cochez la case « Use dynamic recompiler » et entrez dans le champ « Block Size » la
| Path Settings valeur « 100 ». Cela permettra un boost non négligeable de la vitesse d'émulation.
; Back i [ Sachez cependant qu'apres ce réglage, vous devrez redémarrer la ROM en cours
ackground Pause ' . . . . . J .
™ : d’'exécution mais aussi que certains jeux peuvent ne pas fonctionner correctement
| Background Input (bugs, freezes, plantages, ...) avec ce mode. Dans ce cas, décochez cette case. Ne
. Display Method > touchez pas aux autres paramétres de cette fenétre, cela ne nous intéresse pas pour

— booster la vitesse d'émulation.



Ensuite, sélectionnez « 3D settings » dans le méme onglet « Config ». Dans la fenétre
30 cettings X 3 s . ; .
qui apparait, sélectionnez dans le menu déroulant du haut « SoftRasterizer » (rendu

Renderer: logiciel, le processeur prend en charge le calcul des objets 3D), puis décochez les cases
_ « Unrealistically High-Precision Color Interpolation », « Enable Edge Marking » et
s « Enable Fog ». Vous pouvez aussi décocher les cases « TXT Hack » (sauf si votre jeu a
des bugs au niveau des textes), « Enable Line Hack » et « Enable Anti-Aliasing ». Ne
SoftR asterizer Optians décochez cependant pas « Enble Textures » si vous ne voulez pas avoir devant-vous un
nrealistically High-Precizion Color [nterpolation Jeu avec des ObJetS 3D tous blancs !

Enable Edae Marking . . . . . . .
Enable Fog Si vous disposez d'une carte graphique suffisamment puissante, vous pouvez activer le
Enable Testures mode « Open GL » dans le menu déroulant du haut, mais certains jeux peuvent ne pas

Denth Comparison Thieshold D s'afficher correctement dans ce cas.
-EI_=nu:urmaI behavior [recommended) _ . . . . . )
-higger value can help Zelda PH/ST shadow issue Ensuite, direction « Sound Settings » toujours dans le menu « Config » !

[ ]Enable T*T Hack

Fixesz text bugz in zome games.[e.g. Etrian Odyszey] Sound Settings X

(] Enable Line Hack Synchronization Mode
Fixes some graphical bugs invalving lines, but causes (®) Dual SPU Synchidaynch [raditional]

zome ather bugs. Mat many games use lines. ] .
- ve () Synchronous [zometimes needed for steams) Euffer Size |G000

Sound Core | Direct Sound [nterface w

LI : . . Synchronous is mare 'accurate’ but you may prefer ]
Reduces jagged edges on 30 objects. Only works in the zound of dual made if vau are running Far fram Interpalation | ane [fastest, sounds bad)
OpenGL renderer. B0fps. Beware that dual mode can clip the ends s e, e el
of zound effects and ane-zhat instruments. Yalume 0
Default Caneel [bath modes are TAS-zafe in DeSmubE] Cozine [glowest, sounds best
D.&dvance N aE EOOOr e e armIFg
Synchronizer Method Thiz will be neceszamy to emulate sound capture
Syrich Method "N [reverh and muzic visualization]. This is costly, few
games use it, and the effect iz unneceszary. Enable it
Synch Method 2" if your system has power to zpare; check the Sound

Synch Method "P" Yiewer bo gee if the game iz uzing capture.

Different wayz to handle tao-zlow or too-fast
itt zyinich mode, Hopefully theze will improve. -
ok Cancel

Sélectionnez dans « Synchronisation Mode » le mode « Dual SPU Synch/Asynch » (certains jeux peuvent avoir cependant la
musique déformée avec ce mode, mais c'est trés rare — le seul moment ou j'ai eu un probléme avec ce mode est avec les



cinématique des jeux Professeur Layton qui rendait la voix des personnages un peu hachée). Ensuite, sélectionnez dans le menu
déroulant « Interpolation » le mode « None (fastest, sounds bad) ». Cela peut donner un petit boost, mais rend la musique de
mauvaise qualité. Vous pouvez choisir un des deux autres modes pour avoir un meilleur rendu sonore. Décochez la case

« Advanced SPU Logic » juste en dessous. Dans « Buffer Size », vous pouvez baisser un peu la valeur par défaut pour avoir un
petit boost, mais cela peut provoquer des bugs sonores (veillez cependant a garder une valeur au moins supérieure a 1000) ; le
réglage dans « Sound Core » n'a aucun impact sur l'émulation.

N ALy |

DirectDraw HW

Background Input

Display Method

DhrectDiraw SW

Maintenant, direction le menu déroulant « Display Method » encore une fois dans l'onglet « Config ». Sélectionnez le mode de
rendu « OpenGL », et cochez les cases « Filter » et « V-Sync ». Ces deux derniers améliorent légérement la qualité d'affichage,
mais peuvent mal Fonctionner dans certains cas. Les 2 autres modes de rendu sont un peu plus lents en terme d'affichage, ne
disposent pas des réglages « Filter » et « V-Sync » et ne sont disponibles que sous Windows. Ce réglage modifie la méthode
d'affichage des graphismes du jeu a l'écran, travail réalisé par la carte graphique de votre ordinateur, cela n'a pas ou peu
d'impact sur la vitesse d'émulation.



Confia ook Fidlp Voila, pour les réglages. Vous devriez avoir un boost de vitesse au niveau
de l'émulation. Pour mesurer cela, effectuez ce petit réglage : dans

;j:ti:ym : l:onglet « View », sélectio'nnez «.HUD » puis « Display FPS ». Voici
Window Size 5 EIHE? fﬂﬂ? } ['affichage que vous devriez avoir :
Screen Gap ’ g s % DeSmuME 0.9.11 164
Magnification Filter ¥
+  Maintain Asect Ratio Eile ¥iew Config Tools Help
Pad To Integer
- EmE Eps:607/600(367/:17)

> [V Gy

Display Input Comma

Display Graphical Input

Display Frame Counter Period
Display Lag Counter

Display RTC

Display Microphone

HUD Editing Mode

Set Font

Si 'émulateur tourne a la bonne vitesse, vous devriez avoir autour de 60/60 Fps. Ne tenez pas compte des pourcentages donnés
entre parentheses, il n'indiquent pas la valeur de la vitesse d'émulation mais la charge des processeurs émulés par DeSmuME
(ces processeurs sont les suivants : ARM9 et ARM7) équipant la Nintendo DS.



Tools  Help
Ernulation Settings
30 Settings

Sound Settings
Firmware Settings
Microphone Settings
Slot 1

Slot 2 (GBA slot)
Autodetect Save Type
ROM Leoading
Control Config
Hotkey Config

Path Settings
Background Pause
Background Input
Display Method

L | imit frarmerate

Luto-minimize skipping

0 (never skip)
1

- R Ty N S TE R

Si votre ordinateur ne fait pas tourner a 60 fps le jeu, vous pouvez
essayer d'activer le Frame Skip qui se trouve dans l'onglet « Config »
et le menu « Frame Skip ». Cochez « Limit framerate » (pour éviter
d'accélérer trop la vitesse du jeu), « Auto-minimize skipping » (pour
permettre a ['émulateur de baisser la valeur du frame skip
automatiquement si le jeu est a la bonne vitesse) et choisissez un
nombre de frame skip entre 1 &9, en augmentant progressivement
jusqu'a obtenir 60 fps. Cela permet a l'émulateur de passer le calcul
de certaines images pour accélérer I'émulation, mais cela rendra le
jeu saccadé (surtout si vous choisissez un grand nombre de frame
skip). Si votre ordinateur fais tourner le jeu a 60 fps, cochez « 0
(never skip) ».

Voila pour les réglages a effectuer pour booster ['émulation.
J'espere qu'il vous auront été utiles.



comparatif des différents « magnification filters »

Config Tools Help
' LCDs Layout ¥

Rotation >

DesMuUME dispose de nombreux filtres améliorant les graphismes appelés
« Magnification Filters ». Ils sont disponibles dans 'onglet « View ». Je vous montre ci-
dessous un comparatif de la plupart d'entre-eux a l'aide de screenshots de l'écran
Screen Gag g d'accueil de Super Mario 64. N'utilisez ces filtres que si votre ordinateur fait tourner le
B hormal jeu a 100% de sa vitesse sinon vous aurez une grosse perte de performances. En outre,
v Mantam Aeeat Ratio LO2x certains filtres sont plus gourmands en ressources que d'autres. C'est la carte
Pad To Integer LO2:S graphique de votre ordinateur qui effectue les filtres, donc cela n'aura pas beaucoup
B <tou Toolhar HQ2x d'impact sur.la vitesse d'émulation ; en outre, plus vous aurez une carte graphique
— : HQ4x rapide, au mieux ce sera.
HO2S
2X5al
Super2Xsal
SuperEagle

Window Size >

Scanline
Bilinear
Mearest 2X
Mearest 1.5X
Mearest+ 1.5%
EPX

EPX+

EPX 1.5
EPX+ 1.5%
2xBRZ
IxBRZ
4xBRZL
wBRZ




LQ2x (low quality 2x)
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File View Config Tools Help
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Filtre rapide mais peu satisfaisant par rapport aux autres Filtres : il reste encore des contours aliasés ou des éléments avec des pixels
apparents.




LQ2xS

Paused

File View Config Tools Help
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Filtre tres rapide et qui donne un plutot bon résultat. Utilisez-le si vous voulez profiter d'une qualité similaire a celle du filtre HQ2x.




HQ2x (high quality 2x)
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Filtre classique inclus dans bon nombre d'émulateurs. Donne un bon résultat et est plutot rapide.



HQ4x (high quality 4x)
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Ce filtre est tres gourmand en ressources mais donne un trés bon résultat en agrandissant 4 fois l'image ce qui donne finalement une
image assez grosse.



HQ2xS
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Un Filtre assez bon qui tourne assez rapidement et qui est en fait entre HQ2x et HQ4x en terme de qualité.



2XSAL
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Un filtre rapide, donnant un résultat plutoét satisfaisant.




Super2xSAL
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Une amélioration du Ffiltre précédent. A mon sens, il n'y a pas trop de changements par rapport a l'ancien.



Super Eagle
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Un Filtre similaire aux deux précédent. Plutét rapide.



Bilinear

Paused

File View Config Tools Help
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Un Filtre classique qui se contente de flouter légerement l'i |mage pour masquer les gros plxels Pas tres satlsFalsant par rapport aux
autre filtres mais c'est le plus performant. Plus d'infos ici : or



https://fr.wikipedia.org/wiki/Filtrage_bilin%C3%A9aire

Nearest 2x (vaut aussi pour Nearest 1.5x et Nearest+ 1.5x
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Si vous voulez du pixel, ce filtre vous conviendra probablement. Ce filtre se contente d'agrandir chaque pixel selon la méthode du
« plus proche voisin » (voir ici : https://en.wikipedia.org/wiki/Nearest-neighbor_interpolation (en)), donc on se retrouve au final avec un
pixel qui est agrandit 2 fois. En outre, les graphismes sont similaires a ce que ['on trouve sur la Nintendo DS, mais agrandit 2 fois.
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https://en.wikipedia.org/wiki/Nearest-neighbor_interpolation
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Un Filtre rapide mais peu efficace a mon sens.




EPX+
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Une amélioration du filtre précédent, plus efficace. Bizarrement, EPX semble bien filtrer certains éléments et d'autres non : vous
aurez donc un effet d'escalier (aliasing) sur certains contours. En outre, les graphismes upscalés auront un petit effet granuleux
(cependant, cela ne ce voit pas trés bien sur cette capture d'écran).
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Apparue avec les derniéres versions de DeSmuME, cette famille de filtre est a mon go(t la meilleure parmi tous les autres disponibles.
Cependant, elle est la plus gourmande en ressources, vous aurez souvent un petit effet de ralentissement a l'affichage (cela n'aura pas
d'impact sur la vitesse d'émulation, heureusement).



File View Config Tools Help
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Un trés bon compromis dans cette famille de Filtre : le meilleur rapport entre rapidité et qualité ; j'utilise souvent ce filtre.
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Un exemple de ce que donne ce filtre a grande échelle : il n'y a méme pas assez de place pour afficher les graphismes en entier dans la
fenétre, méme avec une résolution Full HD (1920 x 1080 px) !



Ce document est mis a disposition selon les termes de la Licence Creative Commons Attribution - Pas d'Utilisation Commerciale - Partage dans les Mémes Conditions 3.0 France.

Plus d'informations :_https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/3.0/fr/
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